
GIBRALTAR
Gibraltar e st un proje t de  je u vidéo libre
Principale m e nt déve loppé de puis m ai 2006 par le s m e m bre s de  l'association Linux62 (Groupe  d'utilisate urs 
de  Logicie ls Libre s du Pas-de -Calais), l'éq uipe  de  Gibraltar souh aite  s'ouvrir à tous e t vous invite  à 
contribue r.

Le  je u se  déroule  dans un e nvironne m e nt cybe rpunk  e t s'axe  forte m e nt sur la coopération, le  tout e n 
trois dim e nsions. Im agine z une  éq uipe  de  trois ou q uatre  pe rsonnage s, ch acun disposant de  se s atouts e t 
de  sa pe rsonnalité : vous contrôle z un de  ce s pe rsonnage s (le s autre s étant contrôlés par vos coéq uipie rs à 
trave rs le  rése au) e t vous de vre z réalise r une  sym biose  au nive au de  votre  éq uipe  pour m e ne r à bie n le s 
m issions q ui vous se ront proposée s. Le  ton e st principale m e nt à l'infiltration m ais se ra agrém e nté de  
q ue lq ue s séq ue nce s plus dynam iq ue s.

Nous re ch e rch ons de s contribute urs
- Déve loppe r le  m ote ur (C+ + ) ;
- Déve loppe r le s scripts e t l'API Pyth on ;
- Com pléte r e t étoffe r le  scénario ;
- Réalise r de s croq uis papie rs 2d de s élém e nts visue ls ;
- Modélise r de s pe rsonnage s, obje ts, e tc... ;
- Sonorise r le  je u (e ffe ts +  m usiq ue ) ;
- ... (Et toute s vos idée s !)

Plus d'inform ations sur h ttp://w w w .linux62.org/w ik i/inde x.ph p/Gibraltar .
Vous pouvez contacte r le s développeurs sur le  canal IRC #linux62-dev (irc.netrusk .net) ou par 
m ail à contact@ linux62.org.




