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Les cahiers de la comm'
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Programme

Sommaire

Les cahiers de la comm
Dirigé par

0. Vantichelen et S. Réhan

Cadre de référence

Blahbalhahabalahala

Synergometre

Mesurer la capacité d'un groupe a travailler en synergie.

Méta-modele

Blahbalhahabalahala

Porter

L'outil de remonté d'information de qualité.

Mots-croisés Cadre de référence
Jeu2 Meta modele

Jeu3 Synergometre
Mots croisés Bidule truc

Gru Ni

Pouet Muh

Coin Petacoin

Meuh Zborg

Buzz KDoskod




Notes de 1'éditeur

Dans ces cahiers de comm', vous trouverez de
passionnants jeux pour vous occuper tout 1'été. Ils ont
été concus pour que toute personne, peu importe son

niveau puisse apprendre, réviser ou redécouvrir la
comm'.
Vous trouverez aussi un test a la fin pour connaitre
votre niveau et savoir si vous avez progressé !

Blahblha

Produit par

C. Vénéziani, A. Demonte et G. Libersat



7

-Ccroises

Mots

Cadre de référence

Mots-croisés
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Horizontal

4.
8.

12.
13.

Processus de sélection et d'enregistrement.
Systeme de signes linguistiques.

Systéme pergu avec les oreilles.

Une représentation, méme tres simplifiée, de

sa propre existence.

15.
16.
17.
18.
19.

Ce qu'on exprime avec des mots.
Nez.

On peut le recevoir ou I'envoyer.

Il nous entoure.

La langue nous permet de ressentir.

Vertical

LN whNE

Il est d'or selon certains.

La maniére de se tenir.

Noeud papillon.

Une partie du vécu subjectif d'une personne.
Medium de transmission.

Rétroaction en francais.

Une estimation théorique.

10. Le toucher est notre directeur.
11. L'hypnose peut nous aider a y entrer.
14. Ce qui tourne autour des mots.



Compléter!

z

-Croisés,

les mots

réussi avec succes

z

Maintenant que vous avez

nous vous proposons de placer les mots trouvés sur le schéma

suivant.

WN3Ld3D3H - 210y

alejuapy
uonejuasaiday

ER[ENETEY]
mm ap aiped
[EIEELIY
@auedoi]
230qo
auquedsia
UOIRANOR *
a160j01sAyd W 107
2IAU0D * | SouUl Z 4+ £
UVLNYNO | JILYLILNYND
2y

A

-

ANYILINI
SNSS3004d

SIUBWNUIS
suoiowy
INYILNI 1VL3

DA0m<

ANYILX3
NOILOV3d

Jisod

s1934d
Jiep s
unod -

24103113} Uos *
241031113} UD *
ENLEVENIETI

dN3LL3W3 ¢ 2104

ERIEICTEY
=P 2IPE mm

|aLosuas

3|ejuaW uoejuasaudal

SIUBWBANOW
anip
SJUBLIBANOY
pJebay
uonendsay °
3lee)
uo|ssaudxy *
a|neds

/2131 3|buy

(s1e21paad)
S0l ¢

vgd3In
NON

ap awisAs

uorow3

[ansiA

EIEIENT]
uonejuasuday

g

-—

I1919[duwo)

90UJIIJII AP dIpe)d



Index de computation

Cadre de référence

Index de computation

Le but du jeu est de d'abord trouver les mots, encodés sous
différentes formes, puis de relier les points sur le schéma
page suivante. Il faudra ensuite replacer les mots sur le
schéma.
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Index de computation
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Index de computation
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